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Uwaga!

W dniach 27 - 30. czerwca 2022
odbywa sie nabor do kursu
Zoptymalizowany Frontend.

Ostatnia szansa przed dtuzszg wakacyjng
przerwa.

Niniejszy dokument zostat przygotowany w celach podglagdowych na bazie
rzeczywistego raportu. Linki i fragmenty kodu zostaty usuniete.


https://www.webdevinsider.pl/zoptymalizowany-frontend

1. Wprowadzenie

Firma XYZ zwrdcita sie na poczatku stycznia 2022 r. do Web Dev Insider z prosbg o wykonanie
audytu wydajnosci frontendu jednej ze stron produktowej, znajdujgcej sie pod adresem
............................................. Audyt zostat przeprowadzony w dniach 10.01 - 24.01.2022.

Wydajnosc frontendu okresla jakos$¢ strony, a ta z kolei jest sktadowa:
szybkosci fadowania na r6znych typach urzadzen (np. smartfon, tablet, Iaptop/komputer
stacjonarny) z uwzglednieniem roznej jakosci potaczenia internetowego, skupiajgc sie przede
wszystkim na Sredniej szybkosci internetu mobilnego tj. 3G Fast (1.6 Mbps/768 Kbps 150ms
RTT) oraz tzw. Srednim urzgdzeniu (Moto G4);

- odczu¢ zwigzanych z fadowaniem i wygodg korzystania ze strony (tzw. postrzegalna wydajnosg¢,
poziom UX);

- spetnienia wymagan wzgledem SEO oraz jej bezbarierowego uzytkowania wsréd kazdej grupy
internautow (Accessibility).

Wiele badan wskazuje na to, ze wydajnos¢ stron WWW ma bezposrednie przetozenie na UX,
zadowolenie uzytkownikow, a tym samym rezultaty finansowe z punktu widzenia biznesowego.
Szybka strona dostarcza pozytywnych wrazen internautom, pomagajgc zrealizowac ich cele w
sposob zdecydowany i konkretny - szybciej otrzymujg to, czego oczekujg. Sg rowniez bardziej
zaangazowani treécig znajdujgcg sie na stronach, a takze bardziej sktonni do podejmowania
oczekiwanych - z punktu widzenia biznesu - decyzji, np. zakup produktu, podjecie kontaktu
bezposredniego, wypetnienie formularza. Szybka, zoptymalizowana strona buduje pozytywny
obraz firmy, jaka stoi za dang strong, a tym samym przyczynia sie do obdarzenia jej zaufaniem.
Warto wspomnie¢ o watku ekologicznym - rezultatem zoptymalizowanej strony jest mniejsze
zuzycie zasobow serwerowych, a takze nizszy transfer danych.

Wydajnosé strony WWW okre$la jej jakosé, a ta z kolei od 2021 stata sie réwniez jednym z
kluczowych parametrow wptywajgcych na pozycje strony w wynikach wyszukiwania Google.

Metryki, ktore sg szczegolnie istotne z punktu widzenia okreslenia poziomu wydajnosci strony:
- TTEB

- Start Render

- First Contentful Paint

- LCP

- TTI

- IBT

- EID

- CLS

- liczba tadowanych zasobow

- liczba zasobow blokujgcych renderowanie strony
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https://livebook.manning.com/book/web-performance-in-action/chapter-1/8
https://developers.google.com/search/blog/2020/11/timing-for-page-experience
https://developers.google.com/search/blog/2020/11/timing-for-page-experience
https://web.dev/time-to-first-byte/
https://www.fasterize.com/en/blog/start-render-the-web-performance-metric-that-heralds-the-end-of-the-blank-page/
https://web.dev/first-contentful-paint/
https://web.dev/lcp/
https://web.dev/interactive/
https://web.dev/tbt/
https://web.dev/fid/
https://web.dev/cls/

2. Kluczowe rekomendacije, dzieki ktérym strona WWW
jest wydajna

Ponizsza lista prezentuje najwazniejsze sktadowe strony, dzieki ktérym jest wydajna i przyjazna
uzytkownikom:

- niski TTFB (odpowiedz z backendu/serwera; TCP/TLS handshake);

- krotki czas, potrzebny, by wyrenderowac w przestrzeni Above the Fold najpierw jakikolwiek
element layoutu (Start Render, nastepnie First Contentful Paint), a potem jak najszybciej
najwazniejsze strategiczne elementy strony - np. logo, zdjecie promocyjne, nagtowek, tekst
(Largest Contentful Paint); cel to jak najszybsze zatadowanie elementow na gorze strony, by
pomimo dalszego tadowania innych zasobdw na stronie, moc zainteresowac uzytkownika
pierwszymi tresciami w jak najkrétszym czasie;

- jak najmniejszy rozmiar pobieranych plikow, a zwtaszcza tych, ktére sg odpowiedzialne za
wizualne wyrenderowanie widocznych dla oka elementéw (np. HTML, obrazkow, plikéw CSS/
JS);

- Zachowana mata waga plikow, zwtaszcza tych odpowiedzialnych za przestrzen Above the Fold,
Z uwagi na ,zasade 14kb";

- jak najmniejsza liczba tadowanych zasobow;

- odpowiednia kolejnosc¢ tadowanych zasobow z uwagi na ich rodzaj i znaczenie w procesie
tadowania i renderowania strony;

- fadowanie tylko tylu zasobow na stronie, ile jest potrzebnych w danym momencie wizycie dla
uzytkownika (tzw. Lazy loading);

- zadbanie o zarezerwowanie przestrzeni dla elementow, ktére dotadowujg sie na zgdanie/
zyczenie - w miare, kiedy powinny by¢ widoczne na ekranie dla uzytkownika;

- ograniczenie lub umiejetne tadowanie zasobéw zewnetrznych (tzw. 3rd parties - potrzebne np.
do analityki ruchu na stronie, widget czatu itd.);

- poprawnie napisany kod animacji, styli CSS, HTML oraz Javascript, majgcy przetozenie na czas
renderowania layoutu, ptynnosci korzystania ze strony (ij. interakcji), a takze zuzycia baterii
urzadzenia;

- zadbanie o dostosowywanie sie wygladu strony do rodzaju i rozmiaru urzgdzenia, na ktérym jest
wyswietlana;

- Kod HTML musi by¢ poprawny strukturalnie i semantycznie;

- Wyniki metryk Google Web Vitals powinny mniej wiecej miesci¢ sie w wyznaczonych granicach
wedtug specyfikacji Google ponize;j:

LCP FID CLS

Largest Contentful Paint First Input Delay Cumulative Layout Shift
T IMPROVEMENT IMPROVEMENT IMPROVEMENT
2.5sec 4.0 sec 100 ms 300 ms 0.1 0.25
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https://ks.pl/slownik/co-to-jest-above-the-fold
https://www.tunetheweb.com/blog/critical-resources-and-the-first-14kb/

3. Cel audytu

Celem testowania wydajnosci frontendu strony ..., jest przedstawienie
rezultatéw badan, ich analizy, a takze rekomendac;ji technicznych, dzieki ktorym mozliwe bedzie
udoskonalenie jakosci wspomnianej strony. Gtéwnym priorytetem jest pozniejsza mozliwosé
wdrozenia poprawek wydajnosciowych w oparciu o niniejszy dokument, skupiajgc sie przede
wszystkim na poprawie szybkos$ci tadowania wspomnianej strony. Dodatkowym ,efektem
ubocznym” przeprowadzonych optymalizacji powinny by¢ udoskonalone czasy/pomiary metryk
Core Web Vitals oraz potencjalna poprawa pozycji strony w wynikach wyszukiwania Google.

Warto podkresli¢, ze poprawa jakosci strony WWW powinna w gtéwnej mierze przetozyc¢ sie na
udoskonalenie rzeczywistej, postrzegalnej wydajnosci strony.

4. Metodologia badania

Badanie wydajnosci frontendu oraz stworzenie rekomendacji technicznych zostato
przeprowadzone w oparciu o kilka etapow:

- automatyczne testowanie szybkosci tadowania w okresie 02.01 - 10.01.2022 przy pomocy
narzedzia SpeedCurve (testy syntetyczne);

- wywiad wérdd grupy 10 oséb, proszgc o opinie na temat postrzegania szybkosci tadowania
strony;

- manualne testowanie szybkosci tadowania oraz renderowania przy uzyciu narzedzi
WebPageTest, Lighthouse oraz DevTools + zauwazenie problemdw;

- nanoszenie odpowiednich zmian w kodzie w Srodowisku testowym (przy wykorzystaniu
narzedzia DevTools - Local Overrides, dzieki ktdremu mozliwe byto testowanie strony
produkcyjnej z uwzglednieniem zmian w kodzie w czasie rzeczywistym);

- opracowanie finalnych rekomendacji technicznych wraz z dowodem na ich dziatanie.
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https://www.speedcurve.com/
https://blog.shahednasser.com/overrides-in-chromes-devtools/

5. Automatyczne testowanie strony

Ponizsze wykresy pochodzg z narzedzia SpeedCurve i przedstawiajg wyniki pomiarow wydajnosci
w oparciu o najwazniejsze metryki. Dane pochodzg z okresu 02.01 - 10.01.2022. Testy byty oparte
na urzgdzeniu iPhone X, na potgczeniu 4G, z Niemiec. Celem zautomatyzowanego badania jest
jedynie stwierdzenie, czy strona prezentuje stabilny poziom wydajnosci, state czasy tadowania
zasobdw i czy nie jest mozliwe zaobserwowanie pewnych anomalii w wyznaczonym okresie
badania.

1. Czasy renderowania

Element Last Painted Hero to okienko z informacjg o plikach Cookies. Podczas badania strony
okazalo sig, ze wspomniany element jest tadowany za posrednictwem zewnetrznego zasobu
managera tagéw (z zewnetrznego serwera) i najprawdopodobniej diuzsze czasy serwerowe tego
dostawcy spowodowaty nieznaczne odchylenia od normy na ponizszym wykresie, w niektérych
dniach.

CZASY RENDEROWANIA

Start Render Largest Contentful Paint

1.2s 1.54s

2. Google Web Vitals

GOOGLE WEB VITALS

Largest Contentful Paint

1.54s
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3. Wyniki Lighthouse

WYNIKI LIGHTHOUSE

4. Czas tadowania strony

CZAS LADOWANIA STRONY

Backend (TTFB)

0.79s

5. Interaktywnosc¢

INTERAKTYWNOSC

1.69s
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6. CPU Time

CPU TIME

JS Scripting

350ms

7. Blokujgce zasoby

CRITICAL BLOCKING REQUESTS
Blocking Stylesheets Blocking Scripts

3
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5.1. Automatyczne testowanie strony - wnioski

Na podstawie zgromadzonych danych mozna wysnu¢ wniosek, ze strona prezentuje stabilny i w
miare jednakowy poziom wydajnosci. Nieznaczne odchylenia od srednich wynikéw strony (w
niektérych dniach w wyznaczonym okresie czasu) sg nadal w granicach normy i nie powinny
dawac powodow do niepokoju. Najprawdopodobniej sg one wynikiem gorszych czaséw zwracania
odpowiedzi z zewnetrznych serwerdw, do ktérych strona produktowa sie tgczy (tag manager).

Na uwage zastuguje fakt, iz w trakcie testowania strony, nastgpita zmiana w kodzie strony (na

przetomie 11 i 12 stycznia 2022), dzieki ktdrej zmniejszyta sie liczba fadowanych obrazkoéw, a takze
liczba blokujgcych renderowanie arkuszy styli CSS (z 3 do 2). Jest to zmiana pozytywna.
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6. Opinie rzeczywistych uzytkownikoéw strony

W trakcie trwania audytu, przepytanych zostato 10 wybranych oséb z zespotu Studio Sidekicks
(byty to réwniez osoby, ktére na co dzien nie pracujg na stanowiskach programistycznych), celem
stworzenia obrazu postrzegalnej wydajnosci badanej strony. Testy byly przeprowadzane przede
wszystkich na urzgdzeniach mobilnych z mobilnym internetem o szybkos$ci 3G lub LTE, a takze
komputerach/laptopach o statym potgczeniu internetowym.

Zdecydowana wiekszosc¢ okreslita poziom wydajnosci strony na urzgdzeniach mobilnych jako
umiarkowany. Pozostali ankietowani wydali opinie jako ,dobry”.

Na gorszym potaczeniu internetowym denerwowat dos¢ dtugi czasu oczekiwania na
wyrenderowanie jakiegokolwiek elementu na stronie w przestrzeni Above the Fold.

Czes¢ uzytkownikow jednogtosnie stwierdzito, ze strona faduje sie niestabilnie - przez krétki czas
widoczny jest inny element na stronie, zastaniajgcy gtéwny banner, a gdy oczom ukazuje sie gorne
zdjecie, strona zostaje ,przykryta” warstwg z informacjami na temat plikdw cookies,
uniemozliwiajgc interakcje na stronie.

Osoby z wiekszym poczuciem estetyki, zauwazyli, ze przycisk MENU jest niepoprawnie
wycentrowany wzgledem logo, a po jego kliknieciu elementy nawigacyjne zastaniajg 6w przycisk,
by je zamknagc.

Czesc¢ uzytkownikow zwrocita uwage na dtugo tadujgce sie zdjecie w hero bannerze (w przestrzeni
Above the Fold).

Uzytkownicy laptopow/komputerdéw stacjonarnych w wiekszosci nie mieli zastrzezen co do

tadowania i uzytkowania strony. Pojawity sie sporadyczne gtosy na temat poczucia tadowania
strony od nowa wraz z kazdg wizyta.
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7. Testowanie i wyniki oryginalnej strony

7.1 Urzadzenie mobilne, mobilny internet

Ponizsze wyniki testow syntetycznych pochodzg z narzedzia WebPageTest, z nastepujgcymi
parametrami:

- lokacja: Frankfurt, Niemcy

- przegladarka: Chrome, na emulowanym urzgdzeniu Motorola G4

- potaczenie internetowe: 3G Fast (1.6Mbps/768 Kbps 150ms RTT)

= URL Strony: ....ciiiiiiiiirin s
Web Vitals Document Complete Fully Loaded
First Start First Speed Largest Cumulative Total Time Requests Bytes In Time Requests Bytes In Cost
Byte Render Contentful Index Contentful Layout Blocking
Paint Paint shift Time

7.875s 49 417KB 8.097s 50 418 KB $—

First View (Run 1) 1.414s 2.4865 24205 42085 - 0.002 -
Repeat View (Run2)  0.304s 2.000s 1.984s 3.463s 3.753s 0,003 - 6.4635 38 312KB 66908 39 313KB

Google Web Vitals ~' Diagnostic Information

Largest Contentful Paint Cumulative Layout Shift Total Blocking Time

4773 ms 0.002 1188 ms

Processing Categories

Scripting
@ Layout
@ Painting
@ Loading
@ Other

Petny raport: link do raportu WebPageTest...
Wideo przedstawiajace tadowanie strony: Link do nagrania wideo WebPageTest...
Warto uswiadomi¢ sobie jak wyglgda proces tadowania i tym samym renderowania strony dla

uzytkownika kohcowego na testowanym urzadzeniu i w zatozonym srodowisku (lokacja,
szybkos¢ internetu), w oparciu o powyzsze nagranie wideo.
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Waterfall zasobow
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Ponizsze wyniki testu pochodzg z narzedzia Lighthouse, uruchamianego w przegladarce Chrome,
emulujgc urzgdzenie mobilne i mobilny internet. Warto zauwazyé, Zze walidacja certyfikatu SSL z
serwerem OSCP nie wystepuje w tym tescie z powodu jego zapamietania w pamieci podrecznej
cache, stad tez wyniki testu sg znacznie lepsze wzgledem testéw na WebPageTest lub Pagespeed
Insights.

Performance
Metrics = =
First Contentful Paint Time to Interactive
1.9s 9.7'8
@ Speed Index Total Blocking Time
3.2s 530 ms
Largest Contentful Paint @® Cumulative Layout Shift
4.0s 0.002
Values are estimated and may vary. The performance score is calculated directly from these metrics. See calculator.

’ View Trace J ‘ B3 view Treemap
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7.2 Desktop, potgczenie 4G

Ponizsze wyniki testéw syntetycznych pochodzg z narzedzia WebPageTest, z nastepujgcymi
parametrami:

- lokacja: Frankfurt, Niemcy

- przegladarka: Chrome, desktop, rozdzielczo$¢ 1366x768px

- potaczenie internetowe: 4G (9 Mbps, 170ms RTT)

= URLStrony: ...t

Web Vitals Document Complete Fully Loaded

First Start First Speed Largest Cumulative Total Time Requests Bytes In Time Requests Bytes In Cost
Byte Render  Contentful  Index  Contentful  Layout Blogking
Paint Paint shift Time
First View (Run.1) 14935 2.100s 21195 3.017s 30455 0.007 200615 3111s 21 501 K8 58155 51 562K8 $5---
RepeatView (Run2)  pgays 1.700s 1.758s 21725 25175 0.007 =0.0675 40615 38 457 K8 40615 38 457KB
Largest Contentful Paint Cumulative Layout Shift Total Blocking Time
3045 ms 0.007 61 ms

Processing Categories

Scripting
@ Layout
@ Painting
@ Loading
@ Other

Pelny raport: Link do raportu WebPageTest...
Wideo przedstawiajgce tadowanie strony: Link do nagrania wideo WebPageTest...
Warto uswiadomic sobie jak wyglada proces fadowania i tym samym renderowania strony dla

uzytkownika koncowego na testowanym urzadzeniu i w zatozonym srodowisku (lokacja,
szybkos$¢ internetu), w oparciu o powyzsze nagranie wideo.
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Waterfall zasobow
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Ponizsze wyniki testow pochodzg z narzedzia Lighthouse, uruchamianego w przeglgdarce
Chrome, emulujgc urzadzenie desktop i state potgczenie internetowe (kablowe). Warto zauwazyc,
ze walidacja certyfikatu SSL z serwerem OSCP nie wystepuje w tym tedcie z powodu jego
zapamiegtania w pamieci podrecznej cache, stgd tez wyniki testu sg znacznie lepsze wzgledem
testow na WebPageTest lub Pagespeed Insights.

Performance

Metrics = =
@ First Contentful Paint @ Time to Interactive

0.8s 1.2s
® Speed Index @ Total Blocking Time

11 s 50 ms
@ Largest Contentful Paint @ Cumulative Layout Shift

18 0.006
Values are estimated and may vary. The performance score is calculated directly from these metrics. See calculator.

‘ View Trace ‘ ’ B3 view Treemap
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7.3 Whnioski z testowania oryginalnej strony na urzgdzeniu mobilnym oraz
desktopie

Najwazniejszym centrum informacji na temat problemoéw wydajnosciowych jest waterfall zasobéw
(widoczny w punkcie 7.1 oraz 7.2) i to na nim oparto wiekszos¢ ponizszych wnioskéw. Z uwagi na
umiarkowanie dobrg wydajnosc¢ strony na desktopie, ponizsze wnioski zostaty stworzone
zwtaszcza w oparciu o testy strony na urzgdzeniu mobilnym i mobilnym internecie. Rekomendacje
techniczne zawarte w dalszej czesci dokumentu pomogg jednak usprawni¢ wydajnosé strony nie
tylko na smartfonach i wolniejszym potgczeniu, ale réwniez na desktopach.

1.

2.
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Zauwazono dtugi czas oczekiwania na wyrenderowanie pierwszego elementu na stronie
(Srednio ok. 2.4 - 2.5s; patrz - metryka Start Render). Powodem zaistniatej sytuacji jest przede
wszystkim dtugi czas negocjacji TLS / walidacji certyfikatu wzgledem zewnetrznej ustugi OSCP.
Jest to domena certyfikatéw typu EV (Extended Validation), gdzie 6w proces zajmuje od jednej
do kilku sekund, w zalezno$ci od dystansu sieciowego miedzy uzytkownikiem a najblizszym
punktem OSCP. Wiecej informacji na temat tego problemu mozna znalez¢ w niniejszym
artykule. Wymieniony w tym punkcie problem (bedgcy jednoczesnie popularng cechg serwiséw
0 zwiekszonej potrzebie zaspokojenia potrzeb bezpieczenstwa) odciska pietno na kazdy
kolejny element na stronie (na jego czas tadowania i renderowania). Na starcie traci sie Srednio
1-1.5s wzgledem zatadowania chociazby elementu Largest Contentful Paint.

connect ssl html Js css inage flash font video other JS Execution

——
6.0 6.5

0.5 1.0 1.5 2.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 7.0 7.5 8.0

S 319 ms
— g 1967 ms
465 ms
203 me

Analiza waterfall’a wykazata fadowanie 3 blokujgcych renderowanie strony zasobdw w postaci
plikéw dwdéch arkuszy CSS i jednego pliku JS. Proces tadowania i renderowania strony jest
zablokowany do momentu ich petnego zatadowania. Jest to rowniez kolejny powdd diugiego
czasu oczekiwania na wyrenderowanie jakiekolwiek elementu na stronie.

dns
———

wait connect ssl html Js css

2.0

Step_1 2.5 3.0

1.

ms

277 ms
1213 ms
301 ms
312 ms
306 ms
1289 ms
634 ms
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3. Fonty tadujg sie zbyt p6Zzno wzgledem innych zasobow, powodujgc zwtaszcza na stabszym
potgczeniu internetowym, niekorzystny efekt wyswietlania tekstu w sposob nieostylowany,
razgco roznigcy sie od docelowo tadowanego kroju czcionki. Na pochwate zastuguje jednak
fakt, ze tekst pojawia sie tak szybko, jak to mozliwe (zastosowanie font-display: swap).

walt

connect ssl html Js css inage flash

font video other JS Execution

Step_1

o N DD

11.

13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

23.

0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5

Bl 943 ns
il ] 1387 ms
i B 1103 ns

AL 650 ns

5.0 55 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0

Powodem zaistniatej sytuacji (oprocz punktu 2. niniejszej listy probleméw wydajnosciowych)
jest rowniez fakt, ze definicja @font-face fontow znajduje sie w zewnetrznym pliku CSS.
Przegladarka najpierw musi pobra¢ HTML, nastepnie wszystkie pliki CSS, a pdzniej dopiero, z
uwagi na inne zasoby, zatadowa¢ pliki fontéw, czynigc ich tadowanie na osi czasu zbyt

poznym.
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skryptow analitycznych (Google Analytics, Google Ads, tagi JS).

Skrypt zewnetrzny utag.js taduje sie zbyt pézno, tadujgc pézno tym samym szereg kolejnych

wait dns connect ssl html Js css image flash font video other JS Execution
— —_— — i —— pro— pr—
Step_1 0.5 1.0 1.5 2.0 ’75 3.0 3.5 4.0 4.5 ) 5.9 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0
1. J 319 ms
2, [ —S— § 1467 ms
DO 465 ms
DG 203 ns
X 398 ms | |
6. 277 ms
7. H | 213 s
8. 301 ns
9. 312 s
10, 3 306 ms
11. e 289 ne
12, S 634 ns
13. 630 ms -
14, 515 ms '
15. b B33 ‘
16. i BJ 1397 ns '
17. ' B 1103 me '
18. B 550 ws
i | 1262 s
-l O___a 1696 ms ‘
2 ; 369 ns
22. D CLiDn
23. " 250 ms
24. 244 ms
5. 259 w
26. 272 s
27. 276 ms
28. 224 m
2. 214 ms
30. [— S 791 ns
3. -———— 773 ns
2. e 821 ms
3. 1681 ns
. 171 me
35. 158 ms
3. / 723 ns
37. 7 250 ms
38. 4 202 ns
39. S 727 w3
40. —— 772 W
ai. 697 ms
42. 198 ms
43. 199 me
ad. 202 ms
45. S 761 RS
46. 192 ns
a7. 27 ns
48. 191 ns

Na podstawie waterfall'a mozna wywnioskowac, iz okienko z informacjg o plikach cookies jest
réwniez fadowane przez tag manager, dajgc uzytkownikowi wyjatkowo niekorzystany rezultat w
postaci zatadowania (i uniemozliwienia interakcji na stronie) okienka przykrywajgcego 100%
strony, ktére dodatkowo jest uzaleznione od szybkosci zwracania danych z zewnetrznego
serwera. Wspomnienie okienko o plikach cookies staje sie réwniez nowym (po zdjeciu w hero
bannerze) elementem Largest Contentful Paint w procesie renderowania strony, ktérego czas
tadowania uzalezniony jest od zewnetrznego dostawcy (tag manager). Efektem tego stanu
rzeczy jest dlugi czas potrzebny do wyswietlenia LCP, siegajgcy srednio 4.7s podczas

pierwszej wizyty na stronie.

Kolejnym wnioskiem ptyngcym z tej sytuacji jest fakt, ze tag manager taduje kolejne pliki JS,
ktére modyfikujg strukture DOM (okienko o plikach cookies), jak i te, ktére nie modyfikujg (np.
Google Analytics). Kombinacja obu rodzajéw skryptéw uruchamianych z poziomu pliku

poczatkowego

zasobow, by nie zaburzac¢ procesu tworzenia drzewa renderowania.
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5. Skrypt tag managera taduje catg sekwencje kolejnych skryptéw JS (serwowanych z kolejnych
zewnetrznych serwerdw, wydtuzajgc ich tadowanie przez DNS lookup + TCP/TLS handshake),
znaczgco obcigzajgc przegladarke uzytkownika w postaci diugich zadanh ,zleconych”
przegladarce (tzw. Long Tasks). Owe skrypty, wraz z problemami natury frontendowej samego
kodu testowanej strony, powodujg zbyt duzg sume nadwyzek Long Tasks (>50ms) w

przegladarce, czynigc warto$¢ Total Blocking Time ok.

.

1.2s.

Ran. ms

21.
22.

<

1034 ms

23,
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
3.
32.
33.
4.
3.
36.
37.
38.
39.
40,
L
42.
43.
44,
45.
46,
47.
48,
49,
50.
51.

0.5 1.5 2.0

2.5

210 ns
193 ms
215 ns
216 ns
221 ns
' i 223 ms
K 219 ms

729 ns (302)

Warto zwréci¢ uwage na czas i czestotliwo$¢ wykonywania kodu JS (co rowniez stanowi

problem diugiego czasu Total Blocking Time).

wait dns connect ssl htal Js video other JS Execution
Step_1 05 1.0 15 2.0 25 55 6.0 65 7.0 7.5 8.0
i 5U = 319 ms N
2 2 i L 1467 me
o 455 me
o 203 ms
0] 398 ms |
6 277 me| '
7 vg | 213 msf] '
8 301 ms '
9 {32 me
10 b L '
u ce 7 ¢
12 S 54 ns ‘
13 : 630 me .
14 (515 ms ' .
15 b LI 993 s :
16 i B 11387 ns -
=1 .
17 | B 1103 ne :
13 Lol 680 ms | '
19 [ '
20 il _ 1696 ms s
2 ce | -
»” 220 me
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6. Nie mozna nie odnotowac faktu, ze wiekszos¢ problemoéw wydajnosciowych na stronie
pochodzi od zbyt duzej ilosci kodu JS, ktérym gtéwny watek przegladarki jest znaczgco
obcigzony przez wiekszos$¢ czasu. Powoduje to rowniez negatywne reperkusje wzgledem
czasu do interaktywnosci na stronie (metryka Time To Interactive).

Processing Categories

Scripting
® Layout
® Painting
@ Loading
@ Other

Category Time (ms)
Scripting 1,820
Layout 552
Painting 99
Loading 48
Other 48

D Komorka [ Desktop

63

Wydajnosé

Expand view

@ Furst Contentful Paint Time to Interactive

13s 50s

® Speed Index alRlcaiime
3,1s 580 ms

A Largest Contentful Paint ® Cumulative Layout Shift
53s 0,008

Powyzsze wyniki pochodzg z testu przeprowadzonego za pomocg Pagespeed Insights.
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7. Logo strony (bedace waznym elementem w przypadku duzej marki) taduje sie zbyt pézno (jest
to rezultat blokujgcych styli CSS i pliku JS, fadowanych przed logo).

wait ssl html Js css
S S E—  — e r—
Step_1 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0
1. [ BN 319 ms
2. ! — L 1467 s
D _ 465 ns
DG | 203 ms
O] .. 398 ms
6. 77 ms|
e t 63 "SI
8. l[301 ms

8. Zbyt duze obcigzenie eventu DOM Content Loaded (na waterfall’'u widoczny jest szeroki

fioletowy pasek).

Step_1

.:‘N (=

4

N
-

.

4

N
-

[V .

e O = N
L I O N NN

-
-~
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9.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

Na stronie zauwazono nieznaczng niestabilnos¢ tekstu na stronie, z powodu pézno
tadowanych fontéw, czego efektem jest lekkie przesuwanie sie treSci w momencie
dotadowywania kolejnych fontow. Nie powoduje to jednak powodow do niepokoju wzgledem
Cumulative Layout Shift.

I Start Render First Contentful Paint : Largest Contentful PaM Interactive DOM Content Loaded On Load I Document Complete

- A
#.% Render Blacking Resource | J§ Insecure Request | 3xx response b

wait dns conrect ss] htal Js css image flash font video other JS Execution

239 ms

Spora ilos¢ kodu, ktéra jest tadowana, a nie jest realnie wykorzystywana na stronie. Dotyczy to
styli CSS, ale przede wszystkim JS. Zaobserwowano np. arkusz CSS, ktérego kod w 100% nie
jest powigzany z kodem HTML, wobec czego jest tadowany bezuzytecznie.

Kod HTML, CSS i JS nie jest zminifikowany. Wydtuza to czas potrzebny do zatadowania tych
zasobow, tak bardzo potrzebny w przypadku HTML i CSS, by rozpoczg¢ renderowanie
elementéw w przestrzeni Above the Fold w krétkim czasie.

Pliki JS nie sg ztaczone, a takze logika kodu JS znajduje sie zaréwno w dokumencie HTML jak
i zewnetrznych plikach.

Zastosowanie przestarzatych i sporych rozmiarowo bibliotek i rozwigzan (np. jQuery).
tadowana jest spora ilo$¢ kodu (biblioteka), ktérego w zdecydowanej wiekszosci nie
wykorzystuje sie na stronie.

Niektore obrazki nie posiadajg atrybutu width i height.

Nieprawidtowa kolejno$¢ tadowanych zasobdéw JS w sekcji <head> jak i <body>.
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16. Kod JS powoduje zmiany w strukturze DOM, iterujgc po wielu elementach struktury (np. p, i,
h2, h1). Wydtuza to czas wykonywania Javascriptu i wprowadza niepotrzebne zmiany w
strukturze DOM, przyczyniajgc sie do wiekszego obcigzenia gtbwnego watku przegladarki.

17. Wielokrotnie wywotywanie document.addEventListener.
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7.4 Testowanie renderowania strony i wnioski

Pierwszy test wydajnosci renderowania oparto o narzedzie DevTools - Rendering,
korzystajagc z opcji Paint Flashing oraz Scrolling performance issues, po zatadowaniu

strony.

Paint flashing
Highlights areas of the page (green) that need to be repainted. May not be suitable for people prone to photosensitive epilepsy.

0O Layout Shift Regions
— Highlights areas of the page (blue) that were shifted. May not be suitable for people prone to photosensitive epilepsy.

0 Layer borders
Shows layer borders (orange/olive) and tiles (cyan)
0O Frame Rendering Stats

— Plots frame throughput, dropped frames distribution, and GPU memory.

) Scrolling performance issues
Highlights elements (teal) that can slow down scrolling, including touch & wheel event handlers and other main-thread scrolling situations.

Badanie podczas interakcji takich jak scrollowanie, klikanie odnosnikow lub wyzwalanie
automatycznej animacji w sekcji ,Tu masz zawsze za 0 zI” nie wykazaly
nieprawidlowosci. Strona jest wolna od efektu tzw. jank (gdy podczas scrollowania strona
sie trzesie i daje nieprzyjemny efekt zacinania sie przeglgdarki podczas korzystania z niej).

Test renderowania strony przy pomocy zaktadki Performance w narzedziu DevTools
podczas wyzwolenia otwarcia/zamknigcia nawigacji na urzgdzeniach mobilnych wykazat
uruchamianie kosztownej fazy Layout, a nastepnie Paint i Composite (przez
wiasciwos¢ CSS - top), jednak z uwagi na nawigacje osadzong na warstwie o niewielkich
rozmiarach i matg liczbe wewnetrznych weztéw DOM, nie powodowato to problemow z
~wypadaniem” klatek podczas renderowania animac;ji.

200

R R R W T W 0 0 0 R R, R R e
f

920 ms 940 ms. 300 ms 980 ms 00 my
¥ Natwark
“collect (www.google-aralyncs.c

Web Vita's
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Podczas testowania renderowania w trakcie tadowania strony (od chwili wyzwolenia
tadowania strony poprzez wpisanie adresu w przeglgdarce az do momentu jej petnego
zatadowania), wykryto nieprawidtowosci zwigzane z nawigacjg na urzadzeniach
mobilnych. Nawigacja jest otwarta od momentu wyrenderowania pierwszych elementow w
przestrzeni Above the Fold, a nastepnie automatycznie sie zamyka po ok. 0.5s. (w
zaleznosci od szybkosci tadowania zasobdw).

4

111 ms = YEB, m:I 1581 ms 1761 me 1691 ms i 1 v'v,i 1581 ms 1791 ms 1881 ms \ 2191 ms 2
“ _‘L AL - — ‘L i
- . - . - — -] - - - W | - -
] = | = .. E X IR RS RS Ry W R i.m.mm&. RS RS R
135! 1 ms 17 ' . 1376 ms
| "
is (tags.
utag.s igedn.cc
Js (tags,
utag.54
u
| = = el
‘ms 7 ms
Krsl 1591 ms 1791 ms 1891 ms 218t ms 2391 m ] 1591 me 1791 me 1891 ma 2191 ma 2391 ma
! |
AL - i nL - 4
-! r - = Lo E-. -“- -. -'-.-‘-...- -‘-> .: - -— -— .- — -. --.--.- -.- e -. -_4-~
i« TR TR R R TR T R R R ax R R TR R R R T R R R R MR
4% — “nan vor e A 1 e VAR e e —— 13
== || E ==

Zaistniatg sytuacje warto przesledzi¢ na nagraniu pod adresem link do nagrania WebPageTest.

W 2.5s widoczna jest warstwa z otwartg nawigacja, ktdra nastepnie w 2.6s zamyka sie. Im gorsza
jakos¢ potaczenia internetowego i gorsze parametry smartfona, tym problem jest bardziej i diuzej

zauwazalny.
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Warto zwréci¢ uwage na obrazek w przestrzeni Above the Fold, ktéry - podobnie jak nawigacja -
najpierw jest widoczny (fadowany zasob: link do zasobu .jpg), a nastepnie znika, by zostat
podmieniony na inny (link do zasobu .webp).

W rezultacie, uzytkownik na urzgdzeniu mobilnym taduje ten sam zasdéb, w dwdch formatach
jednoczesnie (jpg oraz webp), dodatkowo zmuszajgc przegladarke do dwukrotnego renderowania
tego samego elementu. Ponizej waterfall z zaznaczonymi zasobami, opisanymi powyzej.

Step_1 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5

1. T T T —_— 347 ns
2 _— § 1499 ms
430 ms

221 ns |

422 ms
6 238 ms
7. 234 ms
8. 254 me
Q 222 ms
10. 286 ns

(h:& 210 ms- 760 n;

255 ms
14, 243 ms H
15. | 4| 800 ms
16. Ll 731 ms

17. L. J808 ms

144 738 ms
<3 796 ns
? 638 ms
21, J— 1034 ns
22. . 225 ms
23. . 210 ms

Wspomniany obrazek stanowi strategicznie bardzo wazny element w przestrzeni Above the
Fold i zgodnie z zasadg wymieniong w punkcie 2. niniejszego dokumentu, powinno sie dgzyc¢ jego
zatadowania i wyrenderowania w jak najkrétszym czasie, nawet jesli nie zostat on zakwalifikowany
jako Largest Contentful Paint. W testowanej stronie zaséb ten jest tadowany zbyt pdézno, a ponadto
w dwadch formatach jednoczesnie, by finalnie wyrenderowac tylko ten drugi. Daje to réwniez
negatywne wrazenie podczas renderowania, gdy obrazek taduje sie, by pdzniej znikngc i
zatadowac ponownie po kolejnych sekundach lub utamkach sekund (w zaleznosci od jakosci
pofgczenia internetowego).
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8. Rekomendacje techniczne

Rekomendacje techniczne opracowano na bazie wnioskéw z punktéow 7.1 - 7.4.

8.1 Usuniecie nieuzywanego kodu

Arkusz link do arkusza styli (plik .css) jest niepotrzebnie tadowany - analiza kodu nie wykazata
powigzania klas CSS zawartych w tym pliku z Zadnym elementem struktury HTML. Dzieki jego
usunieciu, zmniejszy sie liczba zgdah oraz liczba zasobdw blokujgcych renderowanie strony.

Przed:

DOCTYPE html
tml lang="pl"

a charset="utf-8"
a http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge"

DOCTYPE html
lang="pl"

a charset="utf-8"

8.2 Wstrzykniecie kodu CSS bezposrednio do dokumentu HTML

Strona boryka sie z problemem péznego renderowania. Powodem tej sytuacji jest wydtuzony
czas zwracania odpowiedzi z backendu (walidacja SSL / fgczenie z serwerem OSCP), ale takze
blokujgce zasoby w sekcji <head> (arkusze styli CSS oraz skrypty JS [zrodio]). Dobrym pomystem
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jest wstrzykniecie kodu CSS bezposrednio do kodu HTML, aby po jego pobraniu, przeglgdarka nie
musiata wykonywac kolejnego zgdania do zewnetrznego pliku CSS, a po prostu moc tworzy¢
drzewo renderowania od razu po otrzymaniu kodu HTML wraz z kodem CSS w postaci pierwszego
- i tym samym jednego - zgdania. Opisana technika czesto nosi miano wstrzykiwania ,krytycznego
kodu CSS”, gdzie w sekcji <head> dokumentu HTML wstrzykuje sie style CSS odpowiadajgce za
elementy krytyczne, widoczne od razu, w przestrzeni Above the Fold, natomiast z racji iz
testowana strona jest prostg strong statyczng (niezawierajgca zbyt duzej ilodci CSS), proces ten
mozna uprosci¢ i wstrzykng¢ caty arkusz.

Kolejnym aspektem, dla ktérego warto podjgc¢ ten krok, sg fonty. Definicja @font-face znajduje sie
obecnie w zewnetrznym arkuszu, przez co wydiuza sie czas oczekiwania na zatadowanie plikéw
fontéw. Przeglgdarka musi najpierw pobraé¢ kod HTML z serwera, nastepnie wykonaé¢ zgdanie do
zewnetrznego pliku CSS i dopiero po jego pobraniu rozpozna i rozpocznie pobieranie pliki fontow.
Wstrzykujgc kod CSS do HTML omijamy ten krok - przegladarka pobierze HTML wraz z kodem
CSS i od razu rozpozna, ze musi zatadowac pliki fontow.

Warto zwrdéci¢ uwage, iz kod CSS wstrzykiwany do sekcji <head> powinien by¢ zminifikowany.
Rekomendowane jest upewnienie sie, ze Sciezki do plikdw graficznych zawartych w arkuszu
sg poprawne po procesie wstrzykniecia styli do HTML.

Opisana technika wstrzykiwania styli CSS do kodu HTML powinna byé zautomatyzowana przez
developeréw (przyktad).

Przed:

DOCTYPE html
lang="p1"

DOCTYPE html

' content="ie=edge"
th=devic width initl

section{display:block}*{padding:@;margin:8; font-size:14px; Line-height:1.3; font-weight:48@; font~family:SantanderTex
box-sizing:border-box}body{margin:8; font-family:SantanderText,sans-serif; font-size:14px; font-weight:400; Line-heig e
background-color: M#f7f;overflow-x:hidden} [tabindex="-1"]:focus{outline:@!important}.b,b{font-weight:bolder}.1i,i{ italick.b,.1,b,1,span
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8.3 Lokalny kod JS

W sekcji <head> dokumentu HTML tadowany jest skrypt JS (biblioteka jQuery), ktéry blokuje
renderowanie strony. Rekomenduje sie ztgczenie (konkatenacje) catego lokalnego kodu JS
strony (link do pliku .js + inny plik .js + kod osadzony w dokumencie HTML) do jednego pliku i
osadzenie go pod koniec znacznika zamykajgcego </body>. Pomoze to przyspieszy¢ proces
renderowania strony, a takze zmniejszy¢ liczbe zgdan podczas tadowania strony.

Oproécz konkatenaciji wspomnianego wyzej kodu JS, rekomenduje sie jego zminifikowanie. Pozwoli
to zmniejszy¢ rozmiar przesytanych danych z serwera do przegladarki.

Przyktad osadzenia ztaczonych skryptéw w postaci jednego, zminifikowanego pliku, pod
koniec dokumentu HTML:
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8.4 tadowanie zewnetrznego skryptu tag managera - zmiana kolejnosci

Skrypt tag managera, tadowany obecnie asynchronicznie (stusznie) powinien by¢ przesuniety na
sam poczatek sekcji <head>. Pozwoli to na jego szybsze tadowanie wzgledem innych zasobéw i
wczesniejsze zatadowanie kolejnych plikow JS (w tym zewnetrznych).

Przed:

ript type="text/javascript"

<!DOCTYPE html
,‘-Lv“: 1ang=llp‘L||

pt type="text/javascript

1

(

Strona 31 z 47 2022 Studio Sidekicks Sp. z 0.0.



8.5 Zmiana techniki tadowania zdjecia w gérnym bannerze

Zaobserwowano, iz pézne tadowanie zdjecia na gorze strony spowodowane jest:
a) osadzaniem zdjecia przez CSS

b) manipulacjg formatem tadowanego zdjecia przez JS

c) brakiem priorytetyzacji tadowania

tadowanie plikéw graficznych przy pomocy CSS (background-image) jest statystycznie zawsze
wolniejsze od fadowania przez znacznik <img> (zrodto). Zaleca sie tadowanie zdje¢ zawsze
poprzez HTMLowy tag <img>, ktory oprécz usprawnienia czasu tadowania, pozwoli rowniez na
dodanie tekstu alternatywnego. Dzieki temu obrazek bedzie indeksowany przez wyszukiwarki (np.
Google Grafika), a czytniki ekranowe bedg zdolne rozpoznaé zdjecie i odczytaé 6w tekst
alternatywny osobie niepetnosprawne;.

Osadzenie obrazka w dokumencie HTML umozliwi rowniez fatwiejsze tadowanie r6znych
rozmiarow obrazka ze wzgledu na rozdzielczo$¢ ekranu uzytkownika, a takze tadowanie
odpowiedniego formatu zdjecia, obstugiwanego przez przegladarki.

Zaobserwowano, iz lokalny kod JS na testowanej stronie, manipuluje formatem zdjecia w
zaleznosci od rozpoznanej przegladarki. Zauwazone problemy dtugiego tadowania zdjecia, a takze
wspomniany w punkcie 7.4 problem jego tadowania, pézniejszego znikniecia i wyrenderowania na
nowo, sg powodem manipulacji ttem bannera strony poprzez niniejszy JS:

if(/"((?!chrome|an

if (window.matc

document.que .webp)';
} else if(windo

document.que webp) ';
} else {

document.que .webp)';

}
}

Zrodto: link do pliku .js

Rekomenduje sie osadzenie obrazka w gérnym bannerze w nastepujacy sposob:

webp" media="'|(

iv class="container h-100"

Wazne: nalezy uzupetni¢ powyzszy przyktad dodatkowymi znacznikami <source> z formatem jpg/
png w razie potrzeby wsparcia starszych przegladarek (przykiad).
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PowyZzsze rozwigzanie wymaga napisania dodatkowego kodu CSS, dzieki kibremu mozliwe
bedzie wypozycjonowanie zdjecia w taki sam sposob, jaki przewiduje obecny design testowanej
strony.
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.banner {position: relative;}
.banner__img {

position: absolute;
top: 0;

left: 0;

right: 0;

bottom: 0;

.banner__img div {

display: flex;
justify-content: center;
position: relative;
width: 100%;

height: 100%;

.banner__img {

width: 100%;
height: 100%;

.banner__img picture {
position: absolute;

.banner__img img {

display: block;
height: 100%;

width: auto;

Przyktad kodu CSS

Wazne: zaprezentowany kod nalezy uzy¢ z rozwagg. Powinno sie przetestowac zachowanie
bannera strony na réznych przeglgdarkach i rozdzielczosciach i w razie potrzeby dostosowac style.

Oproécz powyzszego kodu CSS, nalezy usungé z
arkusza reguty CSS, ktére osadzajg obrazek
poprzez background-image. Przykfad obok.
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Ponadto, celem wyzszej priorytetyzacji tadowania zasobu odpowiedzialnego za gérny banner,
nalezy skorzystaé ze znacznika <link> preload, dzieki czemu przegladarka bedzie mogta szybciej
zatadowac 6w zasob, w zalezno$ci od danej rozdzielczosci ekranu.

DOCTYPE html
L lang="pl"

Wazne: nalezy dostosowac adresy URL zdje¢ oraz wartos$¢ atrybutéw media, zgodnie z designem
strony i breakpointami, dzieki ktérym na danej rozdzielnosci tadowane jest stosowne zdjecie.

Kolejng rekomendacjq jest zastosowanie Low Quality Image Placeholder (zrédto). Nie jest to
koniecznos¢ (by to zastosowac), natomiast by zaprezentowaé uzytkownikowi obrazek
natychmiastowo (chociaz w stabej jakosci), mozna pokusi¢ sie o0 wygenerowanie obrazka (np. o
szerokosci 50px) w formie Data URI (base64) i osadzi¢ go jako background-image dla warstwy

<div>. Przyktad kodu:
' id="banner" role="img" aria-label _

grounc-

AQAASA

100SjGHD1J0U3 y ]
ubrAxMXGx83jJytDU1dbX2Nna40T

AQEBAQEAAAAA/
SRYHYjV

+(/BhK1dI/ReQIzF
FTX+Fg

+v¥YnTS1XkR
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Dzieki zastosowanej technice, obrazek w trakcie tadowania wyswietli sie niemalze od razu w stabe;j
jakoéci (nie wymaga dodatkowego zgdania, gdyz jego kod jest w dokumencie HTML), by byc¢
zamienionym odpowiednim obrazkiem chwile pdznie;.

sions: Mota Ge v [ 360 | x| 640 100% v Nothranling v Dmensions: Moo G4 v | 360 | x| 640 1002 v No trorting ¥

Proces pojawienia sie wlasciwego obrazka mozna uczyni¢ kreatywnym, np. z uzyciem prostej
animacji CSS.

8.6 Optymalizacja kodu JS

Po przeanalizowaniu kodu osadzonego bezposrednio w kodzie HTML jak i w pliku link do
pliku .js, nalezatoby przede wszystkim wyeliminowac niepotrzebng iteracje po elementach HTML i
podmienianie niektérych wartosci (chociazby tekstowych) ,w locie”. Przyktadem opisywanej

sytuacji jest ponizszy kod:

document.addEventListener("DOMContentLoaded", function () {
$("p, 1i, h2, hl").each(function () {

veé
te nbsp;");

te

)i
$(
});
ek

Modyfikacja elementow DOM wydtuza czas do interaktywnosci na stronie i znaczaco obcigza
gtéwny watek przegladarki. Rekomenduje sie usuniecie powyzszego fragmentu kodu i
zastosowanie zmian bezposrednio w kodzie HTML (np. fraza xxx zamieniona na yyy).
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Zaobserwowane nadmierne dodawanie nastuchiwania zdarzen. Przyktad:

document.addEventListener (
"DOI
pas:

)i

docume!
"DOI
pas:

)i

docume! {
St™

Rekomenduje sie wykonanie powyzszego kodu JS bez dodawania nastuchiwania na event
DOMContentLoaded, z racji umiejscowienia catego (skonkatentowansego z bibliotekg JS i
zewnetrznym plikiem script.js) pliku pod koniec znacznika </body>. Przykiad:

Nalezy przesledzi¢ kod JS i dokona¢ stosownych zmian, celem ograniczenia nastuchiwania
zdarzen w dokumencie.
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8.7 Problem z g6rng nawigacjg na urzgdzeniach mobilnych

Uruchamianie animacji CSS o nazwie mobileNavAnimationClose w klasie .mobile-menu__nav jest
powodem pojawienia sie tego elementu podczas poczatkowej fazy renderowania strony, by po
chwile zostata zamknieta/zwinieta. Rekomenduje sie zastosowanie innego rozwigzania otwierania/
zamykania nawigaciji, aby poczagtkowy stan elementu nie wyzwalat animacji lub po prostu uczynit te
warstwe niewidoczng. Rozwigzaniem moze by¢ zastosowanie wtasciwosci visibility: hidden, ktora
tuz po kliknieciu przycisku Menu, zostataby zmieniona na wartosc initial lub visible. Nalezy
pamieta¢ o dostosowaniu animacji do wskazanej poprawki.

.mobile-menu--active .mobile-menu__nav { (; (index):35
’ : ! nimationOpen .3s forwards;

visibility: visibleg

}

.mobile-menu__nav { (3 (index):35
position: absolute;
width: 100%;
background-color: #TTT;
top: -350px;
opacity: 0;
left: 0;
padding: » 10px 0;

<

box-shadow: [h@ 2px 2px

'rgé(llé 118 118 ) 20%) ;

}
Wedle czesci opinii uzytkownikdéw testowanej strony, mozna by pokusié sie o dostosowanie
wygladu belki nawigacyjnej na urzgdzeniach mobilnych i postarac sie wysrodkowac przycisk

wyzwalajgcy warstwe nawigacyjng Menu, a takze dostosowac style CSS, by otwarta nawigacja nie
nachodzita na 6w przycisk.

Dimensions: Moto G4 v 360 x 640 100% v Nothrotting v = &
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8.8 Dalsza eliminacja zgdan

Na stronie wystepuje kilka plikéw/ikonek SVG, ktére mogtyby by¢ osadzone bezposrednio w

jiv class="banner__header rounded d-flex"

Feass=""rogy
svg class="logo__image img-fluid rounded-top-left" version="1.1"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
x="0px" y="0px"
width="207px" height="69px" viewBox="0 @ 287 69" enable-background="new
@ 207 69" xml:space="preserve"
ct fill="#EC0000" width="207" height="69"
<[ fill="#FFFFFF" d="M51.242,
30.956¢c-0.039-0.896-0.29-1.786-0,754-2.5891-4,094-7.092¢c-0.312-0.541-0.528-1.

dokumencie HTML. Przyktadem takiego elementu jest logo. Pozwoli to na jego szybsze
renderowanie.
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8.9 Priorytetyzacja tadowanych fontéw

Dobrym pomystem na skrécenie czasu, kiedy tresci na stronie prezentowane sg w formie
nieostylowanej/korzystajgc z domysinych, systemowych krojéw czcionek, jest zastosowanie <link>
preload, podobnie jak w przypadku zdje¢. Warto zwrdcié uwage, aby wskazac przegladarce tylko
najwazniejsze fonty (idealnie tylko te, ktére sg wykorzystywane do najwazniejszych/najwiekszych
elementéw w przestrzeni Above the Fold).

Przyktad zastosowania:

kK rel="preload" href="/ass{ ont/woff2" crossorigii

kK rel="preload" href="/ass{

woff2" crossorigin

8.10 Largest Contentful Paint (LCP) zalezny od skryptu zewnetrznego

Podczas kazdego testu wydajnosci, z wykorzystaniem kazdego narzedzia, elementem
zakwalifikowanym jako Largest Contentful Paint jest okienko z informacjg o plikach cookies.
Dotyczy to wizyty na stronie, kiedy uzytkownik nie potwierdzit jeszcze polityki ciasteczek, czynigc
te informacjg ukrytg przy kazdej nastepnej wizycie. W momencie potwierdzenia polityki,
elementem LCP jest tekst w gérnym bannerze.

Largest Contentful Paint (4773 ms)

View as Filmstrip - View Video - About Largest Contentful Paint (LCP)

4771 ms 4971 ms 4971 ms

Analiza strony i jej kodu dowiodta, ze za wyrenederowanie tego elementu odpowiada kod HTML/
JS zatadowany przez zewnetrzny skrypt tag managera.
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Im dtuzszy bedzie czas tadowania kodu z tego zewnetrznego Zrodta (by do ktérego sie potgczyé
wymagana jest faza TCP/TLS handshake [zrédto]), tym gorszy bedzie czas wyrenderowania tego
najwiekszego elementu w przestrzeni Above the Fold. Wptywa to niezwykle niekorzystnie na
postrzeganie i uzytecznos¢ strony, im wolniejszy jest smartfon lub potgczenie internetowe.

Rekomenduje sie, by kod odpowiedzialny za wyswietlanie tego okienka, przenie$¢ bezposrednio
do kodu HTML strony i obstuzy¢ jego otwieranie/zamykanie lokalnie zatadowanym plikiem JS
(idealnie asynchronicznie), poza skrypt tag managera. Dzieki temu pojawienie sie tego elementu
nie bedzie zalezne od szybkoséci zatadowania pliku JS z zewnetrznego serwera, a bedzie
obstuzone z lokalnego poziomu strony, tadowanego z tego samego serwera.

Im szybciej bedzie tadowany i wyrenderowany wspomniany w tym punkcie element, tym lepsze
czasy bedzie prezentowata metryka Largest Contentful Paint. Bez wdrozenia opisane;j
rekomendaciji nie jest to mozliwe.

8.11 Analiza skryptow tadowanych przez utag.js

Zaobserwowano, iz manager tagow taduje niektére zewnetrzne zasoby wielokrotnie. Przyktad
dokumentu HTML tuz po zatadowaniu wszystkich plikéw JS poprzez Tealium.

ix O | Network Elements Console Sources Security Memory Lighthouse Performance Application
¥ <leau

meta charset="utf-8
meta http-equiv="x-ua-compatible” content="ie=edge
meta name="viewnort" content="width=device-width. initial-scale=1
title
meta 1
meta r
link 1
unk
link 1
1p

script D
script
script

script
script

script
script
script
link 1
script
Tuty

script
3.157ut
script
2.1s57ut
script
7.is7ut
script
4.is57ul
script
7.is7ul
script
3.is?ut
script
s?utv=t
script
4.is?ut
script
4.is%ut
script

htmi  body sectionfiget-more.get-more

Rekomenduje sie analize tagow i kodu JS. By¢ moze bedzie mozliwe ograniczenie tadowania
niektérych plikéw/kodu, przyspieszajgc catkowity czas tadowania strony i uzyskanie krétszych
czasoOw do petnej interaktywnosci.

Autorski kod JS, ktéry fadowany jest za posrednictwem utag.js, powinien by¢ przeanalizowany pod
katem zastosowanej technologii. Wysoce rekomenduje sie np. eliminacje biblioteki jQuery i
przepisanie kodu z uzyciem ,czystego” Javascriptu. Pozwolitoby to na uzyskanie wydajniejszego
kodu, a takze znaczgco mniejszego rozmiaru kodu JS.
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Celem uswiadomienia sobie wptywu kodu tadowanego przez tag manager na strone (jej
interaktywnos¢, responsywnosc¢; metryki, ktére odpowiadajg za ich poziom to np. Total Blocking
Time oraz TTI), dokonano szybkiego testu, polegajgcego na zatadowaniu niemalze pustego
dokumentu HTML, bez zadnych dodatkowych plikow, a jedynie ze skryptem tag managera.

Przyktad:

HQO;

Pusta strona, bez zadnych plikéw.

Rezultat badania wydajnosci (narzedzie Lighthouse):

Metrics

@ First Contentful Paint

0.9s

@ Speed Index

0.9s

Time to Interactive

5.0s

Total Blocking Time

350 ms

@ Largest Contentful Paint

0.9s 0

ative Layout Shift
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8.12 Wolny certyfikat SSL (Extended Validation)

Rekomendacja, ktéra pozwolitaby na przyspieszenie strony i unikniecie dodatkowego zgdania do
serwera OSCP, jest zmiana typu certyfikatu (np. z metodg walidacji Domain Validation). Sugeruje
sie przeczytanie i analize tego artykutu, bardzo szczegétowo przedstawiajgcego owe zagadnienie,
a nastepnie przedyskutowanie niniejszej rekomendacji z zespotem |T/zespotem bezpieczenstwa.

Nowoczesne przegladarki nie prezentujg juz informaciji przy adresie URL strony na temat firmy,
ktéra wykupita zainstalowany certyfikat (zielony pasek). Znikngt tym samym argument, ze certyfikat
SSL z Extended Validation buduje wizerunek najwyzszego poziomu bezpieczenstwa. Certyfikat z
walidacjg domenowg jest rownie bezpieczny, a przy okazji przyniesie wiele benefitow
wydajnosciowych na stronie.

8.13 Minifikacja dokumentu HTML

Oprocz zminifikowania plikéw CSS i JS, wysoce rekomenduje sie zastosowanie tej samej techniki
dla kodu HTML. Pomoze to w uzyskaniu szybszego pobierania tego najwazniejszego zasobu (od
ktérego zalezg wszystkie inne zgdania na stronie) i krétszego czasu renderowania strony.

8.14 Brak ustalonej szerokosci i wysokosci ikonki w okienku o plikach
cookies

Narzedzie Lighthouse wskazuje na brak atrybutéw width/height dla obrazka-ikonki znajdujacej sie
w okienku o polityce cookies. Rekomenduje sie dodanie brakujgcych rozmiarow, celem unikniecia
potencjalnych przesunie¢ uktadu strony w trakcie tadowania omawianego zasobu (metryka CLS).

Dobrym pomystem, by zaoszczedzi¢ kolejne zgdanie, bytoby osadzenie tego obrazka (SVG)
bezposrednio w kodzie HTML (<svg>).
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8.15 Niepoprawna struktura nagtéwkdéw na stronie

Korzystajgc z narzedzia HTML5 Validator / Outliner, przydatnego do ustalenia struktury nagtowkéw
na stronie, zaobserwowano, ze na testowanej stronie nagtéwki zostaty dobrane nieprawidtowo,
czynigc problemy dla czytnikow ekranowych oraz SEO.

Rekomenduje sie analize tresci na stronie pod katem waznosci nagtéwkéw oraz tresci i
dopasowanie okreslonego nagtowka <h1>, bedgcego tytutem strony, a nastepnie nagtéwkow
podrzednych, zwigzanych z kolejnymi sekcjami.

Na stronie zauwazono kilka probleméw w kodzie HTML, czynigc go niepoprawnym. Zaleca sie
wygenerowanie raportu na stronie https://validator.w3.org/nu/, a nastepnie poprawe probleméw
wedtug rekomendacji.
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Oczekiwane rezultaty po zastosowaniu rekomendacji technicznych

Z uwagi na duzg zaleznosc¢ skryptéw zewnetrznych na stronie, ktére odpowiadajg za jeden z
najwazniejszych czynnikdéw postrzegalnej wydajnosci - Largest Contentful Paint, a takze
interaktywnos¢ na stronie - ocena finalnych, spodziewanych rezultatéw po zastosowaniu
wszystkich poprawek wydajnosciowych jest trudna. Im wiecej rekomendowanych zmian nastgpi,
tym lepszego rezultatu nalezy oczekiwac.

W przypadku braku zastosowania jakichkolwiek rekomendowanych poprawek dotyczgcych
skryptow zewnetrznych tag managera i poleganiu jedynie na pozostatych sugestiach
wydajnosciowych, estymacje wskazujg blisko 50% poprawe metryki First Contentful Paint, ok. 30%
lepszy rezultat Speed Index, prawie 50% krotszy czas LCP oraz 20% krotki czas do petnej
interaktywnosci na stronie.

Przed: Po:
Performance Performance
Metrics = = Metrics = =
First Contentful Paint Time to Interactive ® First Contenttul Pamt Time 10 Intéractive
19s 5.7s 1.0s 46 s
@ Speed Index Total Blocking Time © Spaed index Total Biocking Time
3.2s 530 ms 21s 520 ms
Largest Contentful Paint @ Cumulative Layout Shift ® Lawgest Contenthid Paint ® Cumulative Layout Saift
4.0s 0.002 22s 0.001
ues are estimated and The performance score is calculated directly from these metrics. See calculator. sedprmance " "
View Trace ‘ ‘ 3 View Treemap

Gdyby testy wydajnosciowe przed/po oprze¢ o strone bez skryptéw zewnetrznych, rezultat
koncowy bytby nastepujacy:

Przed: Po:
15N
)
) S
Performance Performance
Motrics = = Metrics = =
First Contenttul Paint ® Time to Interactive ® First Contentaul Paint ® Tme 10 Intaractive
19s 33s 1.0s 23s
© Speed Index ® Tota Blecking Time ® Speed ndax @ Total Biocking Time
3.2s 80 ms 1.3s 70 ms
Largest Contentiud Paint © Giamsulitive Lisyout Shil ® Largest Gontenttul Paint & Gumulanve Layout Shir
34s 0.001 20s 0.001
: B |
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Jezeli chciat(a)bys tworzyc
raport taki, jak ten,
wraz z rekomendacjami
technicznymi...

...w dniach 27 - 30. czerwca 2022
odbywa sie nabor do kursu
Zoptymalizowany Frontend.

Pokaze Ci narzedzia i naucze z nich korzystac.
Przedstawie Ci techniki optymalizacyjne i jak
optymalizowac frontend wedtug sprawdzonego
procesu.

Wiedza i praktyka nabyta w tym kursie pozwoli Ci
udoskonali¢ audyty SEO, ktdre tworzysz.


https://www.webdevinsider.pl/zoptymalizowany-frontend

Stuze pomoca.
Zapraszam do kontaktu, w razie pytan odnosnie
raportu lub kursu Zoptymalizowany Frontend.

Bartlomiej Mis

Web Dev Insider

Email:

kontakt@webdevinsider.pl
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